Systém žákovské ligy pro následující sezonu

Zpracováno pracovníky s mládeží během KP mládeže v Sedlčanech 2010

změny červeně

Hodnocení turnajů

Bude zachováno současné hodnocení – body + umístění v turnaji, započítáno pět nejlepších z osmi (devíti) turnajů

Nasazování do turnajů

Nasazování do turnajů bude probíhat podle regionálního ELO. Výchozí stav je spočítán z devíti turnajů minulé sezony. Po každém turnaji bude ELO přepočítáno.

Turnaje

Každý turnaj žákovské ligy bude rozdělen na dva nebo tři turnaje :

A turnaj – prvních šestnáct přítomných hráčů (pořadí dle regionálního ELO). Hrací tempo čtyři kola, 2 x 30 minut + 10 vteřin na tah se zápisem.

Přijede-li na turnaj 64 a více hráčů, rozdělí se ještě na turnaj B a C (stejný počet hráčů, příp.lichý bude v turnaji C). V opačném případě se hraje jen turnaj B (viz první turnaj v Sedlčanech).

B i C turnaj – turnaj na sedm kol, dvě kola 2 x 20 minut, zbytek 2 x 25 minut.

Bonifikace turnajů

· v turnaji C budou hráči započítány skutečné body + pořadí navýšené o počet hráčů v A a B turnaji

· v turnaji B budou hráči započítány skutečné body navýšené o bonifikaci 2 bodů + pořadí navýšené o počet hráčů v A turnaji

· v A turnaji bude hráči započítán dvojnásobek skutečných bodů navýšený o bonifikaci 5 bodů + pořadí.

Pořadí žákovské ligy

Bude vyhodnocováno společné pořadí na základě výsledků jednotlivých turnajů.

